Sesion de Matematica para aulas multigrado N2 2 ‘4. '» C R E E R
“JUGAMOS CON SEMILLAS"” OW® Cimiosmin s,

1. PROPOSITOS:

Trayectorial Trayectoria 2

Resuelve problemas sobre agrupar colecciones que pueden ser de hasta 10 | Resuelve problemas sobre agrupar colecciones, que impliquen traducir y
objetos, haciendo uso de estrategias de conteo. Comunica la comparacién | establecer relaciones entre nimeros de dos cifras, en situaciones de adicion
realizada, empleando expresiones como: “muchos” y “pocos”, y "mas", | (sin llevadas). Hace uso de estrategias mentales y escritas. Comunica el comoy
"menos", e "igual". el porqué de su procedimiento.

2. MATERIALES

¢0ué necesitamos?

*= Cartel ;Qué haremos hoy? (ANEXO 1)

* Imagen de objetos variados para hacer colecciones (ANEXO 2)

= Péster de Juguemos con la semilla (ANEXO 3)

* Figuras de semillas (ANEXO 4)

= - Hojas bond, tiras de papel, plumones gruesos, limpiatipo, masking tape, 2 cajas de carton para las figuras de las semillas.

Trayectoria Trayectoria 2
= Anexo 4: Figuras de semillas (Trayectoria 1) = Anexo 4: Figuras de semillas (Trayectoria 2)
= Anexo 6: Jugamos con semillas para cada estudiante. = Anexo 5: Conversen en pareja para cada estudiante.
= Anexo 8: Reflexionamos sobre mi aprendizaje para cada estudiante. = Anexo 7: Jugamos con semillas para cada estudiante.

= Anexo 9: Reflexionamos sobre mi aprendizaje para cada estudiante.

Proyecto CREER — Implementado por GRADE - Grupo de Analisis para el Desarrollo.
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3. DISTRIBUCION DEL TIEMPO

Actividades Tiempo Organizacion Trayectoria 1 Trayectoria 2

Primera parte Actividades de inicio 50 min Todos y todas. Coneloladocente

Comprenden el desafio 25 min Todos y todas. Con el o ladocente Trabajo en parejas o solos

Resuelven el desafio 40 min Por trayectorias | Trabajo en parejasosolos | Coneloladocente

RECREO

-Resuelven el desafio 80 min Por trayectorias | Conel oladocente Trabajo en parejas o solos
Segunda parte

-Practican lo que aprendimos 15 min Por trayectorias | Solo o sola Soloosola

Actividades de Cierre 30 min Todos y todas. Coneloladocente

TOTAL 4 horas

4.DESARROLLO DE LA SESION

iRecuerda! El crear y reconocer colecciones en nuestra vida cotidiana refuerza las habilidades de las nifias y ninos de agrupar
objetos bajo criterios especificos y también es una oportunidad valiosa para seguir practicando el conteo uno a uno de los
objetos como también las habilidades de calculo mentales y escritas. Ademas, ayuda nuestros estudiantes a que descifren por
ellos y ellas mismas cuantos objetos hay en cada coleccién y que puedan ayudarse de representaciones graficas o numéricas
ante los desafios que puedan enfrentar en una situacion auténtica de aprendizaje.



Primera parte

Actividades de inicio (50 minutos)

Graficol
Todos y todas Pizarra

D: Saluda y da la bienvenida a los /las estudiantes. Se dispone las carpetas o sillas de los y las
estudiantes de modo tal que nos podamos ver a los ojos todos y todas (Ver grafico 1).

D: Les invita a jugar “Simén dice” y les pregunta si conocen el juego y como se juega.

Escuchan las siguientes Instrucciones para jugar: /

= Lasdrdenes que dard Simon deben ser de contar diferentes nimeros hasta el 50 usando Estudiantes
partes del cuerpo. travectorialy 2

= Sjalguln estudiante no sabe contar hasta ese nimero puede imitar a su companero/ra del y ) y
costado. en circulo

= Deforma voluntariay por turnos un nifo o nifla creard y dara una orden para contar.

= Los demads realizan la orden. Nifo o nifia que no lo hace pierde un punto.

D: Hace algunas demostraciones del tipo de érdenes que se pueden dar para contar, por *Las carpetas pueden ir alrededor y se deja el espacio vacio en
ejemplo: el centro. También se puede hace en el patio.
=  “Simondice... cuenten hasta 10 con los dedos”,
= “Siméndice... cuenten hasta 10 de 2 en 2 saltando con los pies”
= “Siméndice... cuenten hasta 20 de 5 en 5 y usando los hombros”
=  “Cuenten 5 pasos hacia adelante y 7 hacia atras”

Realizan el juego con la participacidon de varios voluntarios.

Reflexionan a partir de las siguientes preguntas: ;Les gusto el juego? ;Qué fue lo que les gustd? ;Qué les fue dificil al momento de contar? ;Por qué? ;Qué hicieron
pararesolverlo?

D: Relaciona la experiencia del primer juego con el propdsito de la clase de hoy. Lee y explica el propdsito de la clase de hoy y las actividades que se realizaran en el
dia. (Se debe tener esta agenda del dia escrita en la mitad de un papelote grande ANEXO 1)



D: Dice: “Seguramente alguna vez les ha pasado que tenemos varios objetos reunidos como: juguetes, ropas, Utiles escolares y necesitamos agruparlos para

organizarlos y poderlos usar mejor (Mostrar una imagen con todos estos objetos). Pregunta:

= ;Cdémo organizarian a estos objetos? ;Qué grupos formarian? ;Por qué? ;Para qué nos servira
agruparlas asi?

D: Pega una tira de papelote con las preguntas o se escribe en la pizarra las preguntas. Les da una hoja
A4 con laimagen de los objetos (ANEXO 2).

o
&

Recortan los objetos de la hoja. Plantean agrupamientos con
los objetos recortados. De forma voluntaria, muestran sus agrupamientos y dan sus razones.

¢:OUE HAREMOS HOY? (ANEXO0 1)

Hoy aprenderemos a agrupar objetos segun sus
caracteristicas comunes y los contaremos de
diferentes formas para llevar la cuenta de cuantos
tenemos.

1. Agrupamos objetos y damos las razones de los
agrupamientos que hicimos.

2. Aprendemos un juego con semillas, las
agrupamos y contamos.

3. Representamos los conteos de las colecciones
de semillas que tenemos.

4. Aprendemos una nueva estrategia para contar
mas rapido y bien.

5. Realizaremos una ficha de trabajo para
practicar lo nuevo que aprendimos

6. Evaluaremosloque hemos aprendidoeneldia.

D: Apuntaen la pizarralas razones que dan de su agrupamiento. Dice: "Nosotros podemos agrupar los objetos segtin alguna caracteristica comun que tienen. A este

grupo se le llama coleccion de objetos.

Responden: ;Cuantas colecciones de objetos hemos formado? ;En qué se parecen todos los objetos de este grupo? ;Y de este?

D: Dice: “Tener organizados los objetos por colecciones, nos permite también saber cuantos tenemos por cada coleccion para llevar nuestra cuenta”. Pide que
cuenten la cantidad de objetos que tiene cada coleccion que formaron y peguen cada colecciéon en una hojay escriban la cantidad.

Responden: ;Cuantos hay en cada coleccién que formaron?




D: Invita a algunos voluntarios por su nombre y cuida llamar a los niflos que adin no han participado para que compartan el trabajo que realizaron. Les muestra, por
ejemplo, la coleccién de ropa que formd un estudiante.

Responden: Jugamos con semiillas

= ;Dentro de esta coleccién podremos formar otras colecciones? ;Cuales? ;Por qué? | ; Qué necesitas para jugar?
¢Paraquéservird organizar laropa asi? ; Cuantos tendremos por cada coleccién que
? ué vird u /
hemos formado? ; Para qué nos servird contar la ropa que tenemos?

Figuras de semillas. ' &

Comentan lo que han aprendido con esta actividad.

Caja con figuras de semillas.

g

Plumones de colores i’
o

COMPRENDEN EL DESAFiO (25 minutos)

D: Dice: “Hemos observado que ustedes recolectan diferentes semillas que encuentran
bajo los arboles. Hoy les hemos traido un juego que podrian hacer con las semillas que
recolectan haciendo agrupamientos y conteos. Aunque no tenemos las semillas reales,

Hojas para hacer cdlculos %

hemos impreso imagenes de algunas de estas para hacer el juego. ¢Como jugamos?
. ) o Solo o sola:
Escuchan por parte del maestro la lectura del juego “Jugamos con semillas” apoyado en un IR las fi del ilas de | .
puntero (ANEXO 3). . Recogemos las figuras de las semillas de la cagja.
2. Agrupamos las semillas de acuerdo a su tipo.
Responden: ; Tenemos todos los materiales que nos pide el juego? 3. Contaremos las semillas que tenemos en cada coleccion.
En parejas

Verifican segln el texto y los materiales que tienen en el centro de la mesa. 4 Compararemos las cantidades de nuestras semillas

, , , coleccion por coleccion con nuestro companera o companero.
Responden: Segun el texto ;Qué tendremos que hacer solos? ;Qué tendremos que hacer

en parejas? gQuién ganaen el juego? ;Qué gana? 5. El o la que tiene mas semillas en una coleccion se lleva las

semillas de la coleccion de su companera o companero.
Observan la simulacion del juego de una pareja, realizando paso a paso lo que dice el 6. Luego de comparar todas las colecciones cuentan las
instructivo. semillas que tienen en total.

. . . ; . . 7. Gana un punto el o la que tiene mas semillas.
D: Comunica que pararealizar el juego se hara con cantidades pequenasy grandes para eso

. R 8. Devuelven las semillas a la caja y vuelven a jugar solo dos
Nnos organizaremos en grupos para trabajar con ellas.

veces mas.

NOTA: El juego consta de tarjetas de semillas que representan unidades y decenas de semillas. Las tarjetas de unidades seran trabajadas con aquellos estudiantes
de Trayectoria 1y las tarjetas con decenas para los estudiantes de Trayectoria 2



Se organiza el aula para el trabajo en 2 equipos. Se dividen en dos grandes grupos y las cajas con figuras estan en el centro del aula para que los y las estudiantes
recojan las figuras de las semillas (ANEXO 4). (Ver grafico 2).

Grafico 2

Pizarra

Estudiantes de Estudiantes de
Trayectorial Trayectoria 2
(T1) (T2)

*Se dividen en dos grandes grupos y las cajas con figuras estan
en el centro del aula para que los y las estudiantes recojan las
figuras de las semillas.




Atencion simultanea y diferenciada

Trayectoria 1

Trayectoria 2

Solo sola (15 minutos)

Recogen 10 figuras de semillas diferentes de una caja.

Agrupan las figuras segun su tipo, pueden también contarlas al finalizar las
agrupaciones.

Cuentan el nimero de semillas que tienen en sus colecciones. Ejemplo:

3 maices 4 pirinolas

AR L

6| | ¢

3 trigos

Solo sola (15 minutos)

Recogen 10 figuras de semillas diferentes de una caja.

Agrupan las figuras segun su tipo, pueden también contarlas al finalizar las
agrupaciones.

Cuentan el nimero de semillas que tienen en sus colecciones. Por ejemplo:

IRAKE

10 10 10

AL

9 6 2

En parejas (25 minutos)

Comparan la cantidad de semillas por cada coleccidon que tienen, siguiendo las
indicaciones del juego.

D: Puede realizar las siguientes preguntas y orientaciones si es que los y las
estudiantes tienen dificultades:

= ;Cuantos maices/pirinolas/trigo tienes?

= Cuenta por cada coleccién y no todas las colecciones al mismo tiempo.

= Puedes conversar con tu companero y decirle que tienes mas, menos o
»n o«

igual de semillas que tu, también puedes decirle “tu tienes pocos”, “yo

tengo mas”, “yo tengo pocos”, “tu tiene mas” semillas.

En parejas (25 minutos)

Comparan la cantidad de semillas por cada coleccion que tienen, siguiendo las
indicaciones del juego.

D: Puede realizar las siguientes preguntas que se pueden hacer mientras las
ninas y ninos realizan el juego:

= ;Cuantos maices/pirinolas/trigo tienes?

= Cuenta por cada colecciény no todas las colecciones al mismo tiempo.
= ;Cuantas decenas tienes? ; Cuantas unidades tienes?

= Cuenta primero las unidades, luego las decenas.




= Silanina o nino tiene dificultad para contar le invitas: ; Contamos juntos? = ;Cémo has agrupado tu grupo de semillas para saber cuantas hay en

¢Puedes contar conmigo? total?
= Cuentan uno a uno para verificar la cantidad. = Silanifa o nifo tuviera un error en conteo de decenas y unidades se
les invita: ;Deseas que contemos juntos para verificar la cantidad
exacta?

Leen la instruccion 5 del juego: “La persona que tiene mas semillas en una
coleccion se lleva todas las semillas de esa coleccién de su companero o

oS Leen la instruccién 5 del juego: La persona que tiene mas semillas en una
companera”.

coleccion se lleva todas las semillas de esa coleccién de su compariero o

. . . companera.
Determinan al ganador de la ronda y marcan un punto en la mitad de una hoja.

Luego, devuelven las figuras y vuelven a coger 10 figuras para volver a jugar hasta

be ol ti Determinan al ganador de laronday marcan un punto en la mitad de una hoja.
que se acabe el tiempo.

Luego, devuelven las figuras y vuelven a coger 10 figuras para volver a jugar
hasta que se acabe el tiempo.




Segunda parte

RESUELVEN EL DESAFIO

Todos y todas (15 minutos)

Sedividen las carpetas en dos grupos correspondientes a latrayectoria 1y 2. Lao el docente brindalaindicacién general
en el medio del salén.

D: Dice: “Ahora necesito que recordemos la forma en que hemos contado nuestras colecciones para saber si hemos
ganado o perdido el juego. En la siguiente hoja representaran sus conteos por cada coleccién usando dibujos, nimeros,
marcas, colores, entre otros. Esto nos permitira saber las formas que tenemos para contar colecciones”.

NOTA: En el caso de la Trayectoria 1. Se les entrega una hoja bond y se les pide que representen cdmo contaron sus
colecciones de semillas. En el caso de Trayectoria 2 (ANEXO 5), se les entrega una ficha de trabajo individual, pero el
trabajo se realiza en parejas. El docente explica las consignas a realizar a las parejas de trabajo.

Grafico 3

Pizarra
]

A

Carpetas Carpetas
Estudiantes de Estudiantes de
Trayectoria 1 Trayectoria 2

*Se dividen en dos grandes grupos, la o el docente brinda la
indicacion general en el medio del salon.

Ficha Trayectoria 1 ‘ Ficha Trayectoria 2
En pareja|
Esta es laforma en la que he contado las colecciones. SRy T e £ T R T R

Puedes usar dibujos, nUumeros, marcas, colores, entre otros. et

Repres or cada coleccién

a. Esta es la forma en la que he contado mi coleccién:

usando dibujos, nameros,

b. Escribe ¢C6mo hiciste para contar las colecciones?




Atencion simultaneay diferenciada

Trayectoria 1

Trayectoria 2

Sola o solo (15 minutos)

Completan su ficha de trabajo.

Cogen 10 figuras de la cajita y realizan sus dibujos con sus maneras de
contar las colecciones que han tenido.

Nota para el docente: No hay una forma correcta de hacer la
representacion grafica, se le indica a la nifia o al nifio que dibuje como él
o ella piensa que ha contado. En ese sentido no hay formas correctas o
incorrectas. Lo importante es que los estudiantes de esta trayectoria
representen el conteo en las colecciones. Observe los siguientes
ejemplos:

Esta es la forma en la que he contado mi coleccién®:

c. Esta es la forma como conté mi compafiero:

d. Escribe: ¢Cémo hizo tu compaiiero para contar sus colecciones?:

En parejas (30 minutos)

Completansu fichade trabajo. Pueden usar material base diez pararepresentar
y explicar sus conteos, si lo requieren.

1 Las fotos y la estructura de las consignas del cuaderno han sido tomadas y adecuadas del Proyecto DREME de Standford University (2023): https://prek-math-te.stanford.edu/counting/counting-collections-overview
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Con el docente (25 minutos)

D: “Hemos visto que las matematicas pueden ayudarnos a contar de diferentes
maneras sin equivocarnos ahora te voy a enseiar una estrategia para que
puedas contar de dos en dos y sin equivocarte”

Al contar todas las colecciones que tenemos o quizas todas las colecciones
podemos contar de 2 en dos.

a. Contamos la cantidad y verificamos el nimero que le corresponde, eso
lo podemos hacer de manera mental, o sea ver la cantidad de semillas
sin necesidad de contarlas. Aunque si tenemos dificultades también las
podemos contar con nuestro dedo, por ejemplo, aqui hay 2 semillas.

Aqui hay dos
| semillas de
pirinolas.

b. “Sinosfijamos siagrupamos las pirinolas de dos en dos no hay necesidad
de contar uno a uno. Sin embargo, si no estamos seguros o nos
confundimos igual podemos seguir haciendo conteo de uno en uno para
cerciorarnos”.

Si tenemos 2 grupos de 2 pirinolas hay en total 4

c. Cuando tengamos la misma situacion en el juego podemos agrupar y

Con el docente (15 minutos)

D: Pregunta: ;Han identificado alguna forma mas rapida para contar cuando
tenemos decenas y unidades?

Voluntariamente, alguno sale la pareja a mostrar la estrategia que es la mas
facil para contar decenas y unidades.

Cogen algunas fichas de la caja y emplean la estrategia que les ha ensenado su
compafero/a.

D: Dice: “La manera mas facil y con menor posibilidades de error para contar
decenas y unidades es primero organizar las semillas de 10 en 10. Separar las

unidades para luego contar por separadas. Los invito entonces a recoger de la
caja 10 figuras y comprobar la facilidad de esta estrategia”. Modela la

NI

10 10 10 10 10

1




contar de 2 en 2 y saber cuantas hay en total sin equivocarnos.

1 2 3 4 Hay4 maices

“Aqui hay 2, si le agrego estas dos mas serian 4”.

1 2 34 5 6 Hayé6semillasdetrigo

G|¢ |\ ¢ ¢ ¢|¢

“Aqui hay dos, en el siguiente grupo ya tengo 4y si cuento dos mas ya tengo 6”.

Si al final del juego quieren saber quién gand utilicen la misma estrategia
agrupando de 2 en 2 mezclando todas las semillas obtuvieron.

2 4 6 8

&

10

& ¢

& 0|0

Nota:
= Sj el estudiante no puede contar de dos en dos, puede seguir contando
de uno en uno. También se puede trabajar que de manera mental
ndmeros pequenos, por ejemplo, de una sola mirada que verifique que
hay dos, tres o cuatros nimeros si necesidad de contarlos de uno enuno.

= Si el estudiante puede realizar otras cuentas, por ejemplo, contar
mentalmente de 2 en 2,3 en 3,5 en 5, 10 en 10, que siga el mismo
principio con las imagenes planteadas en la estrategia.

a. Agrupen primero las figuras que tienen decenas, y las unidades las
dejamos en otro lugar, por ejemplo:

b. Ahora contamos de 10 en 10 las figuras que tenemos a la izquierda,
contamos “10, 20,30, 40, 50”. Entonces tenemos 50 pirinolas.

c. Luego contamos las unidades 3y 2 son 5.

d. Anadimos a 50 las 5 unidades de pirinolas que tenemos, entonces
tendriamos 55 en total.

D: “Es importante que ustedes pueden contar mentalmente o mediante el
conteo con las manos o escribiendo sus cdlculos, elijan aquella estrategia que
les resulte mas comoda, lo importante es retarse poco a poco”.
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Sola o solo (25 minutos)

Recogen 10 figuras de la cajay emplean la estrategia que han aprendido.

Prueban la estrategia para contar de dos en dos.

PRACTICAN LO APRENDIDO (15 minutos)

con laficha de trabajo

D: Les lee las consignas de la ficha de trabajo:
E: Realizan laficha

Anexo 6: Jugamos con semillas.

ANEXO 6

JUGAMOS CON SEMILLAS

¢Cuantas semillas has contado?
Colorea el numero correcto de semillos y luego coloca el nimero
debajo.

( 3\(11}(<<¢]
&
L ‘Jx‘“ St

OOO00 OO0 COOOO

(6004 “‘M::::“
ll [“-‘ ee |

00000 OOOOO OO0
OOO0O COOOO OO0

Sola o solo (20 minutos)

Recogen 10 figuras de la caja y emplean la estrategia para contar que el
profesor/a ha demostrado.

PRACTICAN LO APRENDIDO (15 minutos)

con laficha de trabajo
E: Realizan laficha.

Anexo 7: Jugamos con semillas.
ANEXO 7

< -

JUGAMOS CON SEMILLAS

1) Cuenta las semillas y escribe el numero del total en el cuadro de la
derecha.

8|90 | @

10 6 s 10

’ y || @
10 10 5
‘
' l ' tal ge semitias
0 5 10
& ) )
3 10 10
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Actividades de cierre

Todos y todas (30 minutos)

Forman un gran circulo con sus carpetas de modo que todos se puedan ver.

Contestan las siguientes preguntas:

= ;Qué estrategia te sirvido mucho para contar de manera rapiday sin equivocarte?
De forma voluntaria, explican la estrategia a sus companeros y companeras.

= ;Qué estrategia nueva aprendieron para contar mas rapido y sin equivocarse?
De forma voluntaria, explican la estrategia a sus compafneros y companeras.
D: Pide que observen la lista de actividades que se plantearon en la sesién.
Responden: ;Realizamos todas las actividades? ; Cual fue la mas facil de realizar? ;Cudl la
mas dificil? ; Por qué? ;Qué les [lamo mas la atencion en la sesién? ;Qué actividad faltaria
colocar en la agenda?
D: Presenta en un papeldgrafo una ficha de autoevaluacion como el que se encuentra ala
derecha. Explica el sistema de coloreado segun el nivel de logro. Entrega la ficha a los

estudiantes.

Trabajan de manera autéonoma la ficha de autoevaluacién para monitorea el progreso.

Reflexiono sobre mi aprendizaje

,l&
-

bk diii

Puedo contar colecciones de hasta

10 objetos.

S& en queé coleccidn hay mas
objetos y en cudles hay menos

objetos,

hasto 10 objetos

Puado explicar a mis companerncs o
prolesores las Coscs gue hago pora

contor y comparar colecciones,

-~ Necesito mucha ayuda.

¥ Tedavia necesito ayuda de mi profesor o de algun companero.

i“‘ Lo aprendL

% Lo aprendi y le puedo explicar a un companero o companera.
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5. Actividades de extension (para la semana)

Aprender matematica es un proceso de mucha practica reflexiva y continua por parte de los estudiantes. En ese sentido, sugerimos planificar espacios de 30 - 45
minutos diarios donde los y las estudiantes tengan el espacio para la practica que se realizardn mediante espacios de juego, practicas en fichas de automatizaciény
el uso del cuaderno de autoaprendizaje en el aula. Las actividades que se sugieren practicar en los siguientes dias de la semana son:

Trayectorial

Trayectoria 2

Variante 1 Variante 2

Dial Juego: Encontremos colecciones en nuestra aula: hacer grupos de trabajo que investiguen cuantos objetos hay en el salén con
determinados criterios: rojos, azules, grandes o pequenos, tipos de material, etc. Luego, dibujan sus representaciones en hojas bond y las
pegan en el aula. Las representaciones pueden incluir dibujos, graficos, nimeros, tablas, entre otras en consideracion de los niveles de
aprendizaje de las ninas y nifos.

Dia 2 Fichas de automatizacién: Completanla | Fichas de automatizacion: Completan la ficha | Fichas de automatizacion: Completan la
ficha Contamos semillas. ANEXO 10 Contamos semillas. ANEXO 11 ficha Contamos semillas. ANEXO 12y 13.
Dia3 Cuaderno de autoaprendizaje 2: 24,25y 26

Cuaderno de autoaprendizaje 1:| Cuadernode autoaprendizaje 1: Pagina 31,32y 3Iifirc13};argllgiselyccl>qnl?gs que requieren mas
Pagina 26, 28,29y 30. 33. '

Cuaderno de autoaprendizaje 3: 24, 25, 26

Nota: Se pueden apoyar de material | Nota: Se pueden apoyar de material base 10 u y 27

base 10 u otro material concreto que se | otro material concreto que se encuentre en el

encuentre en el aula. aula. Nota: Se pueden apoyar de material base 10

u otro material concreto que se encuentre
en el aula.

Dia4 Juego matematico: Jugamos el juego de la semilla. Repetimos el juego de la semilla que trabajamos en la clase del miércoles. Se pueden
hacer una variacion si el docente ha recolectado semillas con las nifias y nifios en la semana y pueden trabajar el juego con el material
concreto en el aula.
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