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1. PROPOSITOS:

Trayectoria 1 Trayectoria 2

Resuelve problemas sobre traducir cantidades de hasta 50 objetos, en | Resuelve problemas sobre traducir cantidades hasta tres cifras, en situaciones de
situaciones de sustraccion de nimeros de dos cifras con dos cifras (sin | sustraccion de tres cifras con dos cifras (sin canjes). Hace uso de estrategias que
canjes). Hace uso de estrategias que impliquen la comprension de ladecenay | impliquen la comprensién de la decena y sus equivalencias. Justifica con ejemplos el
sus equivalencias. Comunica el proceso que realiza al resolver los problemas. | proceso que realiza para resolver problemas.

2. MATERIALES

¢0ué necesitamos?

* Indicaciones del juego Tarjetas Manchadas por trayectoria (anexo 1).

* Tarjetas Manchadas (anexos 2y 3).

* Moldes de Manchas o splat! (anexo 4).

* Esquemas de niumeros conectados (anexo 5)

= Agenda;Qué haremos hoy? (anexo 6).

* Moldes de tarjetas numeradas, dinero, tablero de valor posicional y niimeros conectados (anexos 7 al 12).
* Listade precios (anexo 13)

* Fichas de trabajo impresas (anexo 14 al 23)

= Panel llamado Mural de Palabras Matematicas (cartulina con titulo).

= Base 10, rejillas, hojas bond, tiras de papel, plumones gruesos, limpiatipo y masking tape.

Trayectorial Trayectoria 2

= Anexo 1: Indicaciones Tarjetas Manchadas = Anexo 1: Indicaciones Tarjetas Manchadas

= Anexo 2: Tarjetas Manchadas hasta 50 = Anexo 3: Tarjetas Manchadas hasta 50

= Anexo 6: Papeldgrafo - Agenda = Anexo 6: Papeldgrafo - Agenda

= Anexo 14: Reto 1 - Comisién de bebidas = Anexo 16: Reto 2 - Comisidn de alimentos

=  Anexo 15: Reto 1 Ficha Individual = Anexo 16: Ficha Resolvemos Juntos - Trayectoria 2

= Anexo 20: Practicamos lo aprendido = Anexo 21: Practicamos lo aprendido

= Anexo 22: Reflexiono sobre mi aprendizaje Trayectoria 1 = Anexo 23: Reflexiono sobre mi aprendizaje Trayectoria 2
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3. DISTRIBUCION DEL TIEMPO

Actividades Organizacion Trayectorial Trayectoria 2
. Actividades de inicio 20 m!nutos Todos y todas Conel/ladocente
Primera Comprenden el desafio 20 minutos
parte : :
Resuelven el desafio 1h 30 minutos En grupos por trayectoria Conel/ladocente Trabajosec:)rllopsarejas °
RECREO
Resuelven el desafio 50 minutos Todos y todas Conel/ladocente
Segunda . . . . Trabajo en parejas
parte Practican lo que aprendimos 30 minutos En grupos por trayectoria o solos Conel/ladocente
Actividades de Cierre 20 minutos Todos y todas Conel/ladocente
TOTAL 4 horas
4. DESARROLLO DE LA SESION
iRecuerdal!

La comprension de las nociones operativas se fundamenta en la comprension de las nociones numéricas. Abordar las operaciones sin canjes es
crucial, ya que permite a los estudiantes desarrollar una comprension sélida y conceptual del sistema numérico, por lo que antes de iniciar la
técnica de canje, es importante asegurar la comprensién del valor posicional de los nimeros y cdmo estos se relacionan entre si dentro de un
ndmero mayor.

Esto fomenta el desarrollo de habilidades como la descomposicién y recomposicion de niumeros, lo cual es esencial para una comprension
profunda de operaciones bdsicas como la suma y la resta. Ademas, trabajar sin canjes ayuda a que los nifios internalicen los conceptos
matematicos antes de introducir procedimientos mas avanzados.




Actividades de inicio (20 minutos)

Todos y todas

Jugamos con Tarjetas Manchadas

D: Saluday da la bienvenida a todos y todas.

D: Explica: “Hoy vamos a jugar un juego llamado ‘Tarjetas Manchadas’. ;De qué creen que se trata?
¢(Qué piensan que encontraran en nuestras tarjetas?" Posibles respuestas: "Resolver problemas

matematicos", "trabajar con nimeros", "realizar operaciones", "hacer calculos", etc.

D: “iBien! Vamos a poner a prueba nuestros conocimientos sobre los nimeros y sus equivalencias”.
(Previamente el docente ha tenido que pegar 8 fichas y tapar 5 con la mancha)

D: Primero veamos este ejemplo: ;Qué nos indica el 8?
¢Cudntas fichas son visibles? ;Cuantas fichas creen que
estan debajo de la mancha? ;Como lo saben? ;Cémo lo
Q \J podemos comprobar?
‘ Los estudiantes exploran diversos materiales y/o
estrategias para resolver el reto con fichas y rejillas, base
5y3hacen805+3=8

10, nimeros conectados, etc.
8 equivalead3y505y3

El docente puede tomar nota de las propuestas:
3y5hacen803+5=8

Anexo 1 - Trayectoria 1 Tarjetas hasta 10

jiJugamos con Tarjetas
Manchadas!

i Qué necesitas para jugar? T
i [ 10 |
* Tarjetas manchadas o

e Pizarra ? N Y
e Plumones

i Coémo jugamos?

R

1. En equipo, ordenamos las tarjetas una sobre
otra.

2. Por turnos, cada nifio o nifna toma una tarjeta
manchada vy les pide averiguar a los demas la
cantidad que estd oculta por la mancha.

3. El primero en resolver muestra su respuesta y
gana un punto. El nifilo o nifla con mds puntos
al final gana.
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D: Menciona ya que han entendido el uso de las manchas, conversemos del juego. Coloca las instrucciones del juego en un papelégrafo, asegurandote de que estén
basadas en el trabajo realizado en la clase anterior (anexo 1).

D: Invita a algunos estudiantes a leer voluntariamente las instrucciones del juego “;Jugamos con Tarjetas Manchadas!”.

D: Mientras los estudiantes leen, muestra las tarjetas que usara cada grupo, adaptado segln su trayectoria, y modela un ejemplo utilizando la trayectoria 1 (tarjetas
hasta el 50). Se organizan en grupos de 3, e inician el juego. El/la docente hace seguimiento a los grupos en cuanto a sus nociones de parte-todo, descomposiciones

y equivalencias de los nimeros.
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Trayectoria 1

oMol

22 +11=43

Trayectoria 2

) ()

220 + 160 = 380

NOTA: Durante el juego, si hay estudiantes que tienen dificultades, invitalos a usar material base 10 o rejillas para ambas trayectorias. Si algtin grupo termina primero, invitalos
a comprobar sus respuestas con material o con otras estrategias. Un error frecuente para hallar el niimero que estd debajo de la mancha es que no reconocer o comprender el

total, asi como, su descomposicion, pues pueden hallar la otra parte identificando las centenas, decenas y/o unidades en cada situacion.



. D: Toma nota de los nombres de los y las estudiantes que tienen dificultades. En el caso de la
Pizarra trayectoria 1, si no encuentran los nimeros debajo de la mancha o los que estan ocultos con totales
’ hasta 50y en el caso de la trayectoria 2, con los nimeros menores a 500.

Estudiantes de la Estudiantesde la

200 -100=100 HtH
30-30=0 100+0+3=103 EEwa (11 )
5o e y

D: Luego, del juego invita a los y las niflas a comentar siguientes preguntas:
= ;Qué les parecid? ;Qué les fue dificil hacer en el juego? ;Qué fue lo nuevo en el juego?
= ;Qué nimeros usamos hoy? ;Todos eran iguales?
= ;Por qué serd importante manejar el valor posicional? ;Y las operaciones?
= ;Qué materiales usamos para comprobar nuestros resultados?

D: Luego, de organizarlos en dos grupos, tal como se muestra en la imagen. Es probable que algunos nifios de la
trayectoria 2 deban regresar a la trayectoria 1 para reforzar algunas nociones.

D: “He visto en el juego anterior que todos y todas sabemos encontrar la parte de un todo restando y también a
identificar los valores posicionales. Si les comentara que este juego se relaciona a la meta que hoy abordaremos, ;cual
serd la meta de hoy? Les presenta la agenda general.

Nota: La agenda puede ser escrito en papeldgrafo o en la pizarra o traerlo impreso en A3 (anexo 5)

235

;Qué haremos hoy?

Hoy aprenderemos a restar
cantidades usando estrategias
de descomposicion.

1.Jugaremos “jTarjetas Manchadas!"

2. Escucharemos atentamente el desafio
gue vamos a resolver.

3.Resolveremos el desafio representando
cantidades de varias formas.

4.Realizaremos una ficha de trabajo para
practicar las representaciones.

5.Evaluaremos lo que hemos aprendido
en el dfo.



Comprenden el desafio (20 minutos)

Escuchan el siguiente caso y cada reto:

iOrganizamos un compartir escolar!

Los ninos y nifias de un colegio en Cajamarca quieren celebrar el Dia de la Amistad con un compartir. Para lograrlo, deben elegir |la mejor opcién
para comprar las bebidas y los alimentos, y asi poder comprar mas cosas con el dinero que les sobre.

Reto: Comision de Bebidas Reto: Comision de Alimentos

La comisién cuenta con un presupuesto de 49 soles para realizar todas La comisién cuenta con un presupuesto de 249 soles para realizar
las compras. Se han presentado varias propuestas. todas las compras. Se han presentado varias propuestas.
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¢Cual crees que es la mejor opcion y por cj)ue. ¢Cual crees que es la mejor opcidn y por qué?
¢Cuanto dinero sobraria en cada caso? ¢Con el dinero sobrante qué otros productos puedes comprar?

Responden las siguientes preguntas:
= ;Alguna vez has organizado un compartir en tu casa o con tus amigos? ; Cudnto dinero gastaste?

= En cada caso, ;qué significa comision para ti? ;qué necesitamos para comprender cada propuesta? Posible respuesta: Tener la lista de precios. Comparte por

grupo la lista de precios (anexo 14) para que las revisen e identifiquen qué productos conocen o son de la zona.
= Enelreto 1, ;qué propone para primera opcion? ;y la segunda? ;con cudnto cuenta la comisiéon?
= Enelreto 2, ;qué propone para primera opcion? ;y la segunda? ;con cudnto cuenta la comisiéon?
= ;Cudles el reto en cada caso? ; Qué posibles estrategias podemos usar?
= ;Qué términos podemos usar para explicar nuestros procedimientos? Posible respuesta: precios, mayor, menor, sobrante, etc.
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Nota: El/la docente apunta algunos términos en la pizarra, en una seccién que llamaremos el MURAL DE PALABRAS MATEMATICAS. Este mural tiene el propésito

de recopilar términos clave para enriquecer las explicaciones y justificaciones de los estudiantes. Esta recopilacién se puede realizar en los diferentes momentos de

la clase.
Procedim ientos

pinero
Sobr, Qnte

Menor

Resuelven el desdfio (1h 30 minutos)

D: Comenta e invita a los estudiantes a resolver grupalmente los retos asignados por trayectoria. Pueden usar los materiales de dinero, molde de nimeros
conectados, base 10, rejillas, tablero posicional, tarjeras numeradas y su mica pizarra.
Desafio: Resuelve el reto 1 (trayectoria 1) o el reto 2 (trayectoria 2) encontrando todas las posibles respuestas.




En grupos por trayectorias

Atencion simultaneay diferenciada

Trayectoria1

Con el docente

PLANIFICAMOS UN COMPARTIR DE AMISTAD

D: Indicaalos grupos que van aresolver el reto 1 que necesitaran sumica
pizarra, dinero recortado, material base 10 y la lista de precios (anexo
14).

Reto: Comision de Bebidas

La comisién cuenta con un presupuesto de 49 soles para realizar todas
las compras. Se han presentado varias propuestas.

Alillayoguid forre o 2 destollay ehusladada
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¢Cual crees que es la mejor opcién y por qué?
¢Cuanto dinero sobraria en cada caso?

Nota: El/la docente puede entregarle el tablero de valor posicional y el
esquema de numeros conectados para colocarlo en su mica pizarra y usarlo
como posibles estrategias.

Trayectoria 2

Solo o sola
JUGAMOS CON TARJETAS NUMERADAS

D: Indica a los grupos que van a resolver el reto 1 que necesitaran las
tarjetas numeradas 7,4y 2 y el reto impreso (anexo 18).

Reto: Comision de Alimentos

La comision cuenta con un presupuesto de 249 soles para realizar
todas las compras. Se han presentado varias propuestas.

1° propuesta 2° propuesta
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¢Cual crees que es la mejor opcién y por qué?
¢Con el dinero sobrante qué otros productos puedes comprar?

Nota: El/la docente puede entregarle el tablero de valor posicional para
colocarlo en su mica pizarra para usarlo como una de sus estrategias.




Resuelven el desafio

Con el docente (10 minutos)

Responden ;Qué debemos hacer primero para resolver el reto? Posible
respuesta: averiguar los precios de cada producto, sumar los precios de cada
propuesta, elegir el mejor precio, hallar el sobrante en cada caso, etc.

D: Escucha y toma nota en la pizarra de las ideas de las nifas y los nifos,
enfatizando que estas ideas deben ayudar a representar y resolver el desafio.
Primero, los invita a identificar los precios de cada producto, sumarlos y luego
hallar el sobrante. Luego comenta: “Tengo estos materiales que les pueden
ayudar a pensar y resolver las preguntas del desafio”.

Los coloca en el centro de unamesa para que elijany les explica qué son: tablero
de valor posicional y nimeros conectados dentro de la mica pizarra, material

concreto para representar las cantidades (base 10, tablero de valor posicional,
dinero, tarjetas numeradas, objetos para contar y/o rejillas), papel y plumones.

Con el docente (60 minutos)
Cada grupo recibe andamiajes de su docente segln sus necesidades.
Caso 1: Dificultades en representar la lista de precios

Estudiantes que indican el precio unitario de un producto al margen de la lista

en cada propuesta.
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Resuelven el desafio

En parejas (10 minutos)

En la mesa deben estar los siguientes materiales para que los estudiantes
pueden resolver el desafio:

= Tablero de valor posicional dentro de la mica pizarra.

= Material concreto para representar las cantidades: dinero, tarjetas
numeradas, base 10, tablero de base 10, objetos para contar y/o rejillas.

= Papely plumones.

Hacen sus representaciones o calculos con el material que eligieron y
resuelven el desafio en pares.

Cada grupo recibe andamiajes de su docente segln sus necesidades.
Caso 1: Dificultades en representar la lista de precios

Estudiantes que indican el precio unitario de un producto al margen de la lista

en cada propuesta.
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El docente puede realizar las siguientes preguntas: ;Cuantas botellas de
chocolatada menciona la lista? ;cudl es el precio de cada botella? ;Si nos piden
dos cudles seria precio?

Caso 2: Dificultades en calcular el precio total

Estudiantes que con dificultades en juntar varias cantidades.

®
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En el caso 1, algunos estudiantes al juntar 3 cantidades de forma simbdlica
tienen dificultades con la ubicacion del valor posicional. Se sugiere que use el
tablero de valor posicional y material para comprobar o verificar su resultado.

/]
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Enel caso 2, Para los estudiantes que no reagrupan unidades al resolver sumas,
el docente puede brindar andamiajes en cada paso usando un tablero de valor
posicional y material base 10, en paralelo. Por ejemplo: Sumar 28 + 14.

1°Representa los niimeros: Escribe 28 en la pizarra y en el tablero de valor posicional
con base 10. Escribe 14 en la pizarra y en el tablero de valor posicional en la columna
de las decenas y unidades:

2° Iniciemos la suma, juntando las unidades 8 y 4. Si 8 + 4 es igual a 12. Colocamos
12y nos preguntamos, ;podemos formar un grupo de 10? Si, porque 12 es igual 10y
2 entonces tenemos 1 decenay O unidades. Coloca el 2 en la columna de las unidades
y reagrupa 1 decena.

El docente puede realizar las siguientes preguntas: ;Cuantos paquetes de pan
menciona la lista? ;cual es el precio de cada paquete? ;Si nos piden dos cudles
seria precio? ;Y sifueran 3?

Caso 2: Dificultades en calcular el precio total

Estudiantes que con dificultades en juntar varias cantidades
- - /—

Una dificultad es olvidar realizar la reagrupacién cuando se suman cantidades. En

ese caso, se puede invitar a trabajarlo con el tablero valor posicional con la base 10.

Caso 2: Grupos que tienen dificultades en hallar el sobrante

Eneste caso, se centraran en quitar, pero condificultad en restar seguin su valor

posicional. Se sugiere que puedan restar en orden haciendo la técnica del
tachado y en paralelo resolver de forma simbdlica.
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Decenas

Unidades

Decenas Unidades

2

]

2° Reagrupa y suma las decenas: Coloca la decena reagrupada en la columna de las
decenas. Suma las decenas: 1 (reagrupada) + 3 = 4 decenas.

Decenas A

Unidades
= Decenas Unidades
2 8 Eaaassnsns]
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3° Resultado final: La suma de 28 + 14 es 42.

Otra sugerencia es que represente
cada nimero de forma gréfica para
encontrar si tienen suficientes
centenas, decenas y/o unidades
para quitar cantidades.

Caso 3: Grupos que usan nuevas estrategias.

Algunos estudiantes restardn segun sus valores posicionales usando la
estrategia de nimeros conectados. Estas estrategias ayudan a reforzar el
sentido numérico. Por ejemplo:

24 9 - 134

200-100
40-10=30
9-8=1
100+30+1=131

11 % =

n




Caso 3: Estudiantes con dificultades en hallar el sobrante
Estudiantes que enfrentan dificultades al restar cantidades.

Debemos calcular cuanto dinero quedara después de restar el gasto de la
propuesta del monto total que tiene la comision. En este caso, se trata de restar

32 de 49 (49 - 32).
-0
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Una dificultad comun puede ser realizar la resta utilizando el método
tradicional, sin emplear la estrategia de descomposicién. Para facilitar este
proceso, recomendamos usar el tablero de valor posicional para representar
cada numero y realizar la resta por partes: primero las unidades y luego las
decenas. También puedes aplicar la estrategia de descomposicion, dividiendo
la resta en pasos mas pequenos y faciles de manejar.

4 9 3 2 = At
9@ @

Yo 3o . 10

4 2.

o 3 -7

Caso 4: Grupos que redactaran ejemplos en su justificacion.

Los estudiantes pueden ayudarse del mural de palabras matematicas para la
justificacion de su respuesta. Por ejemplo, en el caso 1 el sobrante es 131y con
ese dinero podria comparar varios productos. Una estrategia de restas que
podria aplicar serian las restas sucesivas.
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Queso Mantecoso S/35 Queso Andino S/25 Queso Paria S/32 Queso Suizo /21 4 J

131-21=131-20=111-1=110

En este caso, se puede justificar que si alcanzaria para comprar varios
productos. Como uno de los quesos que son de precios mayores.
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Caso 4: Estudiantes con dificultades en explicar sus procedimientos.

Estudiantes que enfrentan dificultades para explicar sus procedimientos,
limitAndose a escribir solo la respuesta sin detallar el proceso seguido.

¢Cual crees que es la mejor opcién y por qué?
¢Cuanto dinero sobraria en cada caso?

El docente puede invitar a los estudiantes a verbalizar sus procedimientos en
orden y luego, redactarlos. Es importante considerar dar foco a los términos:
mayor, menor, precio, dinero, restar, etc.

Caso 5: Estudiantes sin dificultades en elegir la mejor propuesta
Estudiantes que no presentan dificultades al representar y restar nimeros se

les puede invitar a investigar qué podrian comprar con el sobrante y trabajar la
estrategia de las restas sucesivas:

49-32=49-30=19-2=17

Solos y solas (20 minutos)

Invitalos a registrar en su ficha de trabajo (anexo 18) la suma que mas les gusto
formar y que escriban sus procedimientos.

Solos y solas (20 minutos)

Invitalos a registrar en su ficha de trabajo (anexo 19) la suma que mas les gusto
formar y que escriban sus procedimientos y ejemplos.

13




Segunda parte

Resuelven el desafio (50 minutos)

Todos y todas

D: Menciona: “La mayoria de nosotros ya hemos logrado resolver el desafio, y hemos empleado diferentes “estrategias" y “términos” para no solo resolver sino
explicar los procedimientos que usamos para superar el desafio. Ahora vamos a escuchar las estrategias que cada uno ha empleado. Si ti no has terminado no has
terminado de resolver el desafio, no te preocupes. Puedes comentarnos hasta donde has llegado y las dificultades que has tenido”.

Comparten sus respuestas al desafio y cémo lo resolvieron. En el caso de la trayectoria 1, el docente puede guiarlos y grabar o tomar nota de sus respuestas. En el
caso de la trayectoria 2, los estudiantes explican la estrategia que usaron y las dificultades que tuvieron al resolver el desafio.
Retroalimentan el trabajo de sus companeros y dan sugerencias para resolver las dificultades.

Retroalimentacién al producto de: | Meta: Hoy aprenderemos a restar usando varias
estrategias con numeros de dos y tres cifras.

Meta: Hoy aprenderemos a restar usando varias | I IR IS

estrategias con numeros de dos y tres cifras.

Criterios: catrateqias de sumas. - ’ B
1. Hallamos totales usando estrategias de sumas.
2. Calculamos restas descomponiendo numeros. e gust e sugie

Calcula restas

3. Explicamos nuestros procedimientos con términos EEEzaiEInEniE

numeros. . -

matematicos.

Explica sus
procedimientos con
IECREE RO  ——————————————

Nota: Los estudiantes pueden retroalimentar en plenario usando la estrategia “Dos estrellas y un deseo”, el cual implica decir con las estrellas los logros del equipo
y con el deseo recomendaciones. Otra opcién, podria organizar en mesas de dos parejas de la misma trayectoria para que intercambien productos. Pueden usar la
ficha de retroalimentacién (anexo 19).
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En grupos por trayectorias

Practican lo aprendido (30 minutos)

Con el o la docente (30 minutos)

Comparte la ficha de trabajo (anexo 20) para representar los nimeros de
nuevas formas y aplicar las estrategias aprendidas de la sustraccion.

Pregunia 3

Si desea comprar una botella de
chocolatada y una botella de leche
fresca, ;cuanto dinero le sobrara?

Explica tus procedimientos.

Ana cuenta con la siguiente
cantidad dinero:

Nota: El docente acompana a los grupos que tienen dificultades.

Solos y solas (30 minutos)

Comparte la ficha de trabajo (anexo 21) para representar los nimeros de
nuevas formas y aplicar las estrategias aprendidas de la sustraccién. También,
trabajar con la estrategia de la mancha o Splat! ayuda a encontrar nuevas
equivalencias de las cantidades trabajadas.

Pregunta 1

Si desea comprar dos quesos paria y do

galones de yogurt de fresa, ;le sobrara
dinero para comprar un galon de
chocolatada? Justifica tu respuesta.

Rosa tiene una cantidad de dinero. La
mancha cubre la misma cantidad de
dinero que es visible.
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Nota: El docente acompana a los grupos que tienen dificultades.
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Actividades de cierre (20 minutos)

Todos y todas (20 minutos)

Comparten en parejas:

Leen la ficha de reflexion. y observan los dibujos y los simbolos que estan en la ficha

de metacognicion.

D: Explica “En este cuadro vamos a marcar segun la actividad que cada uno ha

realizado. Y evaluaré si estoy en nivel...”:

Semilla: Significa que necesito mucha ayuda.
Brote: Necesito un poco de ayuda de mi profesor o companiero.

Planta: Aprendi todo.
Arbol: Aprendiy puedo ensefarlo.

Reflexiono sobre mi aprendizgje

\,;"
bl dii

Identifico las equivalencias de
numeros hasta el 50.

Puedo restar cantidades con
rejillas, base 10 y/o dinero.

Puedo restar cantidades con
estrategias de descomposicion.

Explico mis procedimientos con
términos matematicos.

5. Actividades de extension (parala semana)

Aprender matematica es un proceso de mucha practica reflexiva y continua por parte de los estudiantes. En ese sentido, sugerimos planificar espacios de 30 - 45
minutos diarios donde los y las estudiantes tengan el espacio para la practica que se realizardn mediante espacios de juego, practicas en fichas de automatizaciony
el uso del cuaderno de autoaprendizaje en el aula. Las actividades que se sugieren practicar en los siguientes dias de la semana son:

Trayectoria

Variante 1

Variante 2

Trayectoria 2

Dialy2

Cuaderno de autoaprendizaje 1: Pagina
205 al 209.

Nota: Se pueden apoyar de material base
10, tablero de valor posicional u otro
material concreto que se encuentre en el
aula.

Cuaderno de autoaprendizaje 2: Pagina 80,
81,82.

Nota: Se pueden apoyar de material base
10, tablero de valor posicional u otro
material concreto que se encuentre en el
aula.

Cuaderno de autoaprendizaje 3: Pagina 82y 83.

Nota: Se pueden apoyar de material base 10, tablero de
valor posicional u otro material concreto que se encuentre
enel aula.
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Dia3y4

Reto Matematico: jCreay Juega con un Dominé de Restas!

Invita a los estudiantes a resolver desafios matematicos en familia creando y jugando su propio domind de restas. Siguiendo los pasos, podran disefar

sus fichas, recortarlas y divertirse mientras aprenden.
Pasos para Crear y Jugar:

1. Disena las Fichas: (molde anexo 24)
Dibuja o imprime un conjunto de fichas de domind en papel o cartulina.

En cada ficha, escribe una resta en un extremo (por ejemplo, 8 - 3) y el resultado correspondiente en el otro extremo (en este caso, 5).

Asegurate de crear varias fichas para que el juego sea desafiante y divertido.

2. RecortalasFichas:

Una vez que hayas diseiado todas tus fichas, recértalas cuidadosamente.

Si deseas, puedes decorar las fichas con dibujos de sapos u otros elementos
divertidos.

3. Organizael Juego:

Mezcla bien las fichas recortadas y reparte una cantidad igual entre los
jugadores.

Coloca una ficha en el centro para empezar el juego.

4. Reglasdel Juego:

El primer jugador coloca una ficha junto a la ficha central, asegurandose de
gue el resultado de su ficha coincida con la resta de la ficha que esta en juego.

Siunjugador no tiene una ficha que coincida, pasa su turno.

Gana el primer jugador que se quede sin fichas.

5. CreaNuevos Desafios:

DOMINO

RESTAS
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Anima a los estudiantes a crear su propio domind con otras figuras o tipos de operaciones matematicas, como sumas, multiplicaciones o divisiones.

Pueden compartir sus creaciones con sus companeros y jugar juntos.
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