« »CREER

. . . Creciendo con las Escuelas
Rurales Multigrado del Peru

Sesion de Matematica para aulas multigrado N2 1

“APRENDEMOS A CONTAR Y COMPARAR NUMEROS"

1. PROPOSITOS DE LA SESION

Trayectorial Trayectoria 2

Resolver problemas sobre comparar cantidades de 10 objetos, | Resolver problemas referidos a comparar cantidades de dos cifras, haciendo uso de
haciendo uso de estrategias para contar los objetos uno a uno, sin | estrategias para contar de forma mental y escrita. Y comunicar la comparacion realizada
repeticion. Y comunicar la comparacion realizada, empleando | empleando expresiones como “mas", "menos" e "igual”, explicando las estrategias

expresiones como "mas", "menos" e "igual". utilizadas en su resolucion.

2. MATERIALES

¢0ué necesitamos?

= Péster del juego ;Qué nimero es? (ANEXO 1)

= Tarjetas del juego (ANEXO 2)

= Cartel ;Qué haremos hoy? (ANEXO 3)

= Iméagenes de ovejitas (ANEXO 4)

= Material base 10 para cortar en papel (ANEXO 5)

= Hojas bond, tiras de papel, plumones gruesos, limpiatipo y masking tape

Trayectorial Trayectoria 2

= Anexo 6: Imagenes de ovejitas caso de Juan. »  Anexo 7: Papeldgrafo 1 - Caso de Juany Ursula ler dia.
= Anexo 9: Imagenes de ovejitas caso de Pedro. = Anexo 8: Papelégrafo 2 - Trabajo en equipo.
= Anexo 12: Papeldgrafo 4 - Cuadricula para pizarra. = Anexo 10: Papeldgrafo 3 - Tabla de datos para la pizarra.
= Anexo 14: Cuadricula para estudiantes. = Anexo 11: Tablas para los estudiantes.
= Anexo 16: Reflexiono sobre mi aprendizaje »  Anexo 13: Papelégrafo 5 - Caso Pedro, Juany Ursula 2do dia.
= Anexo 18: jPractiquemos! (Variante 1y 2) »  Anexo 15: Papelégrafo 6 - Caso Pedro, Juany Ursula 3er dia.
= Anexo 20: Tablas para estudiantes (Variante 1y 2) = Anexo 17: Reflexiono sobre mi aprendizaje
= Anexo 19: jPractiquemos! (Variante 3y 4)
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= Anexo 21: Tablas para estudiantes (Variante 3y 4)

3. DISTRIBUCION DEL TIEMPO

Actividades Organizacion

Primera parte Actividades de inicio 25 min Todos y todas

Comprenden el desafio 30 min Todos y todas

Resuelven el desafio 60 min Por trayectorias
RECREO

Resuelven el desafio 60 min Por trayectorias
Segunda parte

Practican lo que aprendimos 45 min Por trayectorias

Cierre 20 min Todos y todas
TOTAL 4 horas

4.DESARROLLO DE LA SESION

iRecuerda!

El contar y comparar niumeros puede parecer muy sencillo, pero es una habilidad
esencial para el desarrollo de competencias en el area de matematica. Las ninas y ninos
gue dominan el conteo pueden construir secuencias en los numeros, ademas
comprenden que la ultima palabra del nimero contado representa la cantidad total de
objetos. Por otro lado, el comparar niumeros desarrolla la habilidad de los estudiantes de
reconocer los nimeros, su valor y las relaciones que tienen con otros nimeros.



Actividades de inicio (25 minutos)
Todos y todas

Jugamos “;Qué nimero es?”

D: Saluday dala bienvenida a todos y todas.

D: Explica: “Vamos a realizar un juego, cuyo nombre es “;Qué namero es?”. Este juego tiene 2
etapas. En la primera etapa jugaremos con nimeros pequefnos y en la segunda etapa con nimeros
mas grandes. Este juego nos permitira conocer qué sabemos de los nimeros y asi poder saber qué
cosas mas podemos aprender”.

¢Qué numero es?

¢ Qué necesitas para jugar?

. Tarjetas con nL’Jmeros.\r

. Una bolsa de frejolitos o lentejitas. ’

D: Pega las instrucciones del juego del tamaio de un papelégrafo (Anexo 1). ¢Coémo jugamos?

Leen, de forma voluntaria, las instrucciones “;Qué nimero es?”. 1. Uno de nosotros muestra las tarjetas una a una.
Durante lalecturade las instrucciones, muestra las tarjetas (Anexo 2) que se emplearan en el juego 2. Elresto leen la cantidad o el numero que hay en la
y la bolsa que contiene los frijolitos. tarjetay lo dicen en voz alta.

3. Gana un frejolito el que lo dice mds rapido y bien. @
4, Al final gana la persona que mds frejolitos tiene.

b ¥

Hacen una prueba a partir de la comprensién que tuvieron de las indicaciones leidas del juego.
Juegan el juego “;Qué numero es?”

NOTA: Durante el juego, parar si los estudiantes se equivocan al leer el nUmero o la cantidad.
Invitar a que un estudiante que acerté con la respuesta explique su respuestay el procedimiento para llegar a ella.

D: Toma nota de los nombres de los y las estudiantes en dos grupos: aquellos que pueden ser capaces de leer nimeros de dos cifras sin representacion
simbdlica (Trayectoria 1) y aquellos que son capaces de leer nimeros sin o con representacion simbdlica hasta el 20 (Trayectoria 2).




Cada uno cuenta la cantidad de frijolitos que ganaron. Si no pueden solos

piden ayuda a su compafnero o companera o profesor o profesora. En cada

mesa se fijan quién tiene mas frijolitos.

Dan un aplauso a aquel que tiene mas frijolitos.

Pizarra
e e R R |

Estudiantes de la N

trayectoria 1 \_/ o
Y 4 Estudiantes de

D: Invita a que formen dos semicirculos, tal como se muestra en laimagen,
, . . . . la trayectoria2
segun las anotaciones que se han realizado en el juego anterior. No se

requiere el uso de mesas o carpetas, solo de sillas.

(Anexo 1)
¢ Qué haremos hoy?

Hoy aprenderemos a contar y comparar
cantidades para conocer mas sobre los
numeros.

1. Escucharemos atentamente el desafio
qgue vamos a resolver.
2. Resolveremos el desafio haciendo uso
del conteo.
3. Realizaremos una ficha de trabajo
para practicar el conteo.
4. Evaluaremos lo que hemos aprendido
en el dia.

*No se recuiere el uso de mesas o corpetas.

D: “He visto en el juego anterior que todos y todas tienen un gran potencial para aprender sobre las
matematicas. Algunos pueden leer cantidades grandes y otras mas pequenas y algunos estan iniciando
su aprendizaje sobre los nimeros y las cantidades. Eso es normal, justamente venimos a la escuela a
aprender mas de lo que sabemos o aprender lo que no sabemos. Asi que hoy aprenderemos a contar y
comparar los nimeros y sus cantidades”.

D: “Para ello, vamos a realizar la siguiente agenda que contiene el orden de las actividades que vamos a
realizar. Algunas de estas actividades las haremos juntos, otras por grupos y otras de manera individual.
Tener una agenda del dia nos ayuda a prepararnos y organizarnos para las actividades que nos tocan
hacer. ;Alguno de ustedes me puede ayudar a leer la agenda del dia?”.

El estudiante voluntario lee |la agenda del dia: ¢ Qué haremos hoy?

Nota: La agenda puede ser escrito en papeldgrafo o en la pizarra o traerlo impreso en A3 - Anexo 3).



Comprenden el desafio (30 minutos)
Escuchan la primera parte del caso:

El caso de Pedro, Juany Ursula
Pedro, Juan y Ursula son tres primos. Ellos viven en la comunidad de Santa Cruz en Cajabamba junto a sus familias.
Ellos crian animales para comerlos, venderlos o intercambiarlos por otros productos que no tienen. Un dia, los padres de estos tres primos les
dieron una nueva responsabilidad en sus hogares: pastar a sus animales para que se alimenten cada tarde. Sus padres les pidieron cuidar que no
se pierda ningun animal en el camino o que se lleven otros animales por confusion.

Responden las siguientes preguntas:

= ;Alguna vez has pastado animales? ;Cémo lo has hecho? ;Qué animales se llevan a pastar?

= Imaginate que tu eres uno de los primos ;Cémo harias para mantener la misma cantidad de animales antes y después de pastar? ;Cémo utilizarias la
matemadtica para eso?

D: “Vamos a leer la segunda parte del caso cuando los tres primos inician su responsabilidad de pastar. Para eso les he traido 2 fotos. La primera foto
de los animales antes de sacarlos a pastar. La segunda foto de los animales después de regresarlos de pastar. Su desafio sera el siguiente:

Desafio: Tenemos que ayudar a Pedro, Juany a Ursula a contar y saber si se les perdié algtin animal o se llevaron otros animales por confusion.

Pizarra

Escuchan: “Vamos a formar dos equipos: Un equipo trabajard conmigo, la A ———

profesora, yo les mostraré los datos. El otro equipo trabajara en base a la
informacioén que se les pondra en la pizarra (o en algliin espacio que se vea por I
conveniente). Este grupo trabajara en parejas”. Estudiantes de la

trayectoria 1

D

(Ver imagen de referencia para la ubicacion)
Estudiantes de

la trayectoria2

*Se requiere el uso de mesas o carperas.




En grupos por trayectorias

Atencion simultanea y diferenciada

Trayectorial

Trayectoria 2

Con el docente

CASO DE JUAN
D: Coloca la foto del antes y después de que Juan salga a pastar y las
preguntas del desafio. Les pide observar las imagenes que ha colocado.
Observan las imagenes (Anexo 6).

Nota: El o la docente puede cortar las imagenes del anexo o dibujarlas
grandes en un papelégrafo siguiendo el esquema de abajo:

JUAN

DESPUES
Imagen: 4 ovejitas

ANTES
Imagen: 6 ovejitas

:Se habra perdido algtin animal de Juan después de
pastar? ;Qué harias para saberlo? ;Cémo?

Leen las preguntas del desafio y observan las imagenes de antes y
después. Piensan en como resolverlo (dar un tiempo de 5 minutos).

Solo o sola

CASO DE JUAN Y URSULA
Leen el papeldgrafo 1 (Anexo 7) e intentan resolver el desafio.

En el ler dia, Juan y Ursula han salido juntos a pastar a sus animales.
Observa la cantidad de animales con las que fuerony regresaron.

JUAN URSULA
ANTES ANTES
Imagen: 20 ovejitas Imagen: 17 ovejitas

DESPUES
Imagen: 8 ovejitas

DESPUES
Imagen: 16 ovejitas

:Se habra perdido algtin animal de Juan y Ursula después de
pastar? ;Qué harias para saber la cantidad que perdieron?
¢Coémo?

Nota: El docente puede mencionar que si hubiera alglin nifo que le
cueste leer, puede pedirle apoyo a su companero del equipo.




Resuelven el desafio
Con el docente (10 minutos)

Responden: ;Qué harias tu pararesolver el desafio?

D: Escucha y toma nota en la pizarra de las ideas de las nifas y los nifos,
haciendo énfasis a que esas ideas deben ayudarnos a contar y resolver el
desafio. Luego, comenta: “Tengo estos materiales que les puede ayudar a
pensary resolver las preguntas del desafio” Los coloca en el medio de una mesa
para que elijany les dice qué son:

= Imagenesde los animales que llevo a pastar Juan. (Anexo 4, se fotocopia
la misma hoja en cuanto al nimero de estudiantes)

= Material concreto para representar a los animales (Base 10). (Anexo 5,
si no se contara con el material en el colegio se puede fotocopiar el
anexo de acuerdo a la cantidad que se requiera para el aula)

= Papel y plumones si necesitas dibujar o escribir algo.

Nota: Se emplea el material Base 10 como objetos para contar, no con los
valores que representan.

Resuelven el desafio
En parejas (20 minutos)

En la mesa deben estar los siguientes materiales para que los estudiantes
pueden resolver el desafio:

» Imagenes de los animales que llevé a pastar Juan y Ursula. (Anexo 4, se
fotocopia la misma hoja en cuanto al nimero de estudiantes)

= Material concreto para representar a los animales (Base 10) (Anexo 5,
si no se contara con el material en el colegio se puede fotocopiar el
anexo de acuerdo a la cantidad que se requiera para el aula)

= Papely plumones si necesitas cdlculos, dibujos o escribir algo.

Hacen sus conteos o cdlculos con el material que eligieron y resuelven el
desafio con sus parejas.

Solos y solas (20 minutos)

Eligen qué material usar para contar y saber si se perdié algiin animal de Juan.

Hacen sus conteos o calculos con el material que eligieron (Dar tiempo
suficiente para la resolucion por parte de los nifios y nifias).

En parejas (30 minutos)

Nota: En la mitad de un papelégrafo 2 (Anexo 8) se pega la siguiente consigna:
“Busca otro equipo de trabajo y cuéntale cudl fue la estrategia que han
empleado para resolver el problema. Organicen sus carpetas como vean
necesario para poder compartir. Tienen 15 minutos para esta actividad”.

Comparten sus estrategias con otro equipo diferente al suyo.




Segunda parte

Todos y todas

D: Menciona: “La mayoria de nosotros ya hemos logrado resolver el desafio, y hemos empleado diferentes"formas " o"estrategias " para resolver el desafio. Ahora
vamos a escuchar las estrategias que cada uno ha empleado. Si ti no has terminado no has terminado de resolver el desafio, no te preocupes. Puedes comentarnos
hasta dénde has llegado y las dificultades que has tenido.”

Comparten sus respuestas al desafio y como lo resolvieron. Explican la estrategia que usaron y las dificultades que tuvieron al resolver el desafio.

Retroalimentan el trabajo de sus companeros y dan sugerencias para resolver las dificultades.

Responden: ; Juan perdioé algiin animal? ;Cémo lo sabes? D: Invita a voluntarios que deseen responder la pregunta y se retroalimentan las respuestas.

NOTA: Si hay dificultades para responder la pregunta, plantea las siguientes preguntas para ayudarlos a analizar la informacion: ;Hay la misma cantidad de animales
antes y después de sacarlos? ;hay mds animales? ; Menos? ;Se perdié algtin animal? ; Por qué?

Si alguno de los nifos y nifas tienen respuestas a mejorar o incompletas, podemos pedir recomendaciones de los mismos nifios y nifas para que puedan corregir o
mejorar sus calculos o procedimientos.

D: Felicita de forma especifica qué hicieron bien en este trabajo los estudiantes.

D: Dice “Ahora van ayudar a identificar si Pedro perdié algiin animal. ;Qué pasos hemos realizado para resolver el desafio de Juan? ;Alguien me puede ayudar?”
Explican de manera voluntaria cuales fueron los pasos que realizaron para resolver el desafio. Con sus ideas se recuerda oralmente la siguiente secuencia:
Observamos los datos.

Escogemos los materiales que vamos a emplear.

Resolvemos el desafio solos.

Compartimos con nuestro companero de a lado nuestras respuestas.

NOTA: Pegar imagenes o iconos de referencia para recordar los pasos.

D: Comunica a los estudiantes que regresaran al trabajo por grupos para que él pueda monitorear el trabajo que realizan con mayor facilidad y para que puedan
ayudarse entre pares.



En grupos por trayectorias

Atencion simultanea y diferenciada

Trayectorial

Trayectoria 2

Solos y solas (35 minutos)

Observan las imagenes (Anexo 9).
Nota: El o la docente puede cortar las imagenes del anexo o dibujarlas grandes
en un papeldgrafo siguiendo el esquema de abajo:

PEDRO

ANTES DESPUES

Imagen: 7 ovejitas. Imagen: 2 ovejitas.

¢Se habra perdido algiin animal de Pedro después de
pastar? ;Qué harias para saberlo? ;Cémo?

Leen las preguntas del desafio. Piensan en cémo resolverlo (dar un tiempo de 5
minutos).

Eligen qué material usar para contar y saber si se perdié algiin animal de Juan
(Se emplean los mismos materiales que el caso de Juan):

= Imagenes de los animales que llevd a pastar Juan

= Material concreto para representar a los animales (Base 10)

= Papely plumones si necesitas dibujar o escribir algo

Con el docente (35 minutos)

Forman una media luna para socializar y verificar si se ha logrado resolver el
problema.

D: Menciona: “La mayoria de nosotros ya hemos logrado resolver el desafio, y
hemos compartido las diferentes "formas" o "estrategias" que hemos
empleado. Ahora vamos a escuchar a un equipo voluntario que va a compartir
su respuesta al desafio.

Un equipo comparte qué hicieron para poder resolver el desafio: ;Juan perdid
algun animal? ;Ursula perdié algiin animal?

NOTA: Si se observan dificultades o errores en la exposiciéon se recomienda
plantear las siguientes preguntas: ;Hay la misma cantidad de animales antes y
después de sacarlos? ;hay mds animales? ; Menos? ; Se perdié algtin animal? ; Por qué?

Responden ;quién perdié mas animales Juan o Ursula?

D: “Hemos visto que las matematicas nos pueden ayudar a resolver problemas
de la vida cotidiana y hoy te quiero ensefar una estrategia que nos ayudara a
ordenar los datos de un problema, y que podemos emplearla cuando lo
necesitemos.”




Resuelven el problema con los materiales que han seleccionado.

Hacen sus conteos o calculos con el material que eligieron (Dar tiempo
suficiente para la resolucion por parte de los nifios y nifias).

D: Pega el papelégrafo 3 (Anexo 10) con la siguiente tabla:

Cudanto aumenté o
cudnto disminuyo

Aumento o
disminuyd

Antes Después

JUAN

ORSULA

Comparte con su companero mas cercano: ;Cémo podemos utilizar esta tabla
con los datos que tenemos?

Comparten sus respuestas con toda la clase.
D: Toma nota de sus ideas en la pizarra.

D: Dice: “Para emplear esta estrategia debes identificar donde poner los
datos y qué informacion te pide cada columna”.

Con la ayuda de voluntarios completan los datos de Juan en la tabla.

D: Ahora, vamos aplicar esta estrategia, pega esta tabla en tu cuaderno y
completa los datos de Pedro (Anexo 11).

Con el o la docente (25 minutos)

Toda laclase:
D: ¢Han podido resolver el desafio? ;Qué dificultades han tenido?

Responden: ;Pedro perdio algtin animal? ;Cémo lo sabes?
D: Invita a voluntarios que deseen responder la pregunta y se retroalimentan
las respuestas.

Solos y solas (25 minutos)

Nota: Los estudiantes realizaran esta actividad en el cuaderno haran uso de
materiales como la regla, lapiz y borrador para realizar el cuadro.

Elaboran y completan la tabla en sus cuadernos.
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NOTA: Si hay dificultades para responder la pregunta, plantea las siguientes
preguntas para ayudarlos a analizar la informacién: ;Hay la misma cantidad de
animales antes y después de sacarlos? ;:hay mds animales? ; Menos? ;Se perdié algtin
animal? ; Por qué?

Si alguno de los nifios y nifas tienen respuestas a mejorar o incompletas,
podemos pedir recomendaciones de los mismos nifios y nifias para que puedan
corregir o mejorar sus calculos o procedimientos.

D: Felicita de forma especifica qué hicieron bien en este trabajo los estudiantes.

Practican lo que aprendimos

Con el o la docente (15 minutos)
D: “Hemos visto que las matematicas pueden ayudarnos en las cosas que
hacemos como pastar animales. A veces, cuando contamos nos podemos

equivocar; para ello, te voy a explicar una estrategia que podemos emplear
cuando lo necesitemos”.

Observan en la pizarra la siguiente cuadricula (Anexo 12: papelégrafo 4).

TN
Pedrofuecon e
Pedro vino con’_ 0

Comparte con su companero mas cercano: ;:Coémo podemos utilizar estos
cuadritos para contar?

EL CASO DE JUAN, PEDRO Y URSULA
D: “Ahora que ya hemos colocado los datos del 1er dia de pasteo en el cuadro.
Vamos a observar en este afiche los datos del dia 2 de pasteo. Observen que
ahoravanlos 3 primos. Pararesolver el desafio elaboraran una nuevatabla para
gue puedan resolver el desafio”

Observan los datos del 2do dia de pasteo (Anexo 13: papeldgrafo 5).
Completan la tabla con los datos del 2do dia de pasteo.

En el 2do dia, Pedro, Juan y Ursula han vuelto a salir a pastar, pero con mas
animales. Observa la cantidad de animales con las que fueron y regresaron.

JUAN PEDRO URSULA
ANTES ANTES ANTES
Imagen: 17 ovejitas Imagen: 31 Imagen: 18

ovejitas oveijitas
DESPUES DESPUES DESPUES
Imagen:13 ovejitas Imagen: 24 Imagen: 22 ovejitas
ovejitas

¢éSe habra perdido algtin animal de Pedro, Juan y Ursula después de pastar?
¢Cuantos se perdieron? ¢ Alguno trajo mas animales de los que llevé?

éCuantos se llevaron de mas?

1




Comparten sus respuestas con toda la clase.
D: Toma nota de sus ideas en la pizarra.

D: Explica “Algunas de sus ideas nos van a ayudar a comprender esta estrategia
(menciona las ideas que son mas cercanas al uso de la estrategia). En los
cuadritos marcamos la cantidad de animales que hay.

Responden: ;Con cuantos animales fue Pedro? ;Cudntos cuadraditos
deberiamos marcar? De manera voluntaria marcan los cuadraditos en la
pizarra.

Un estudiante voluntario, explica como completar la 2da cuadricula.

Responden: ;Pueden observar cuando hubo mds animales? ;Cuando hubo
menos animales? ;Cémo lo identificas? (Enfatizar que el uso de esta estrategia
ayuda a ver con mayor claridad dénde hay mas y donde hay menos, de una
manera mas rapida)

Realizan la estrategia de la tabla para colocar los datos de los tres primos.
Hacen estos cédlculos en su cuaderno. Resuelven el desafio.

En parejas
Comparten las estrategias que utilizaron para resolver el desafio.

Con el o la docente (5 minutos)

Toda la clase:

D: ;Han podido resolver el desafio?
¢Qué dificultades han tenido?
¢Cémo les fue al emplear la tabla?

Responden: Ahora que hemos resuelto el desafio, podriamos determinar con
esta tabla ;quién perdié mas animales Juan, Pedro o Ursula?

Solos y solas (20 minutos)

Aplican la estrategia con el caso de Ursula:
D: Ahora, vamos aplicar esta estrategia, pero para ayudar a Ursula a saber si
perdié algin animal. Muestra los datos de Ursula y los pega en la pizarra.

URSULA

ANTES DESPUES

Imagen: 8 ovejitas. Imagen: 5 ovejitas.

:Se habra perdido algiin animal de Ursula después de
pastar? ;Qué harias para saberlo? ; Cémo?

PRACTICAN LO QUE APRENDIMOS
Solos y solas (20 minutos)

D: “Hemos visto que las matematicas pueden ayudarnos en las cosas que
hacemos como pastar animales. Ahora observaran el Ultimo caso en el que
sucede al particular, veamos que diferencia hay entre las anteriores
situaciones”.

Se pega el papelografo (Anexo 15: papelégrafo 6) con el siguiente caso:
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Resuelve el caso de Ursula con el siguiente esquema que se entrega en la mitad
de una hoja (Anexo 7).

Ursula fue con'._ / m
T : { %
Ursulavino con'__ / 4

D: Observay retroalimenta el trabajo individual.

En el 3er dia, Pedro, Juan y Ursula han vuelto a salir a pastar, pero con mas
animales. Observa la cantidad de animales con las que fueron y regresaron:

JUAN PEDRO URSULA
ANTES ANTES ANTES
Imagen: 25 Imagen: 19 Imagen: 23
DESPUES DESPUES DESPUES
Imagen: 22 Imagen: 11 ovejitas Imagen: 26
cabritas. ovejitas

:Se habra perdido algtin animal de Pedro, Juany
Ursula después de pastar? ; Cuantos se perdieron?
¢Alguno trajo mas animales de los que llevé?
¢Cudntos se llevaron de mas?

Resuelve el caso de los tres primos.

D: Observay retroalimenta el trabajo individual.
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Actividades de cierre
Todos y todas (20 minutos)

Comparten en parejas: ;Se logré resolver el desafio del dia? ; Cémo lo lograron? Se
hace un especial énfasis en las estrategias que han empleado para resolver el
desafio.

D: “Hoy hemos hecho un excelente trabajo, y ahora vamos a evaluar qué tanto
hemos aprendido”. Pega en la pizarra la ficha de metacognicién (anexo 16y 17;
puede colocar cualquiera de los dos para leer las consignas) y entrega una copia a
cada nifo y ninas segun la trayectoria en la que trabajé en el dia.

Leen la ficha (los estudiantes de trayectoria 1 anexo 16 y trayectoria 2 anexo 17)
y observan los dibujos y los simbolos que estan en la ficha de metacognicion.

Responden: ;Qué creen que representan estos dibujos? ; Por qué creen que estan
en ese orden?

D: Explica “En este cuadro vamos a marcar segun la actividad que cada uno ha
realizado. Y evaluaré si estoy en nivel:

= Semilla: Significa que necesito mucha ayuda.

= Brote: Necesito un poco de ayuda de mi profesor o companero.
= Planta: Aprendi todo.

»  Arbol: Aprendiy puede ensefiarlo

D: Da un ejemplo: Desarrolla la 1ra actividad de la trayectoria 1 y verbaliza
“Mmmm, yo creo que ya puedo contar hasta 10. Veamos, voy a hacerlo: 1, 2, 3, 4,
.... 10. Si, yalo puedo hacer. Pero no me siento muy seguro de ensefar a alguien”.

Responden: ;Qué deberia marcar?

Brindan sugerencias de qué se deberia marcar en esa situacion.

Completan el cuadro de metacognicién de acuerdo a las indicaciones planteadas.
NOTA: Acompanar en la realizacidon de la ficha a aquellos estudiantes que tienen
dificultades para leer.

Trayectoria 1| Sesion 1 @

Reflexiono sobre mi aprendizaje

3.9

-,
) ()
130
[
P
PN 2

Puedo contar 10 objetos.

Sé donde hay mds objetos y dénde
hay menos objetos.

Puedo comparar cantidades.

Puedo explicar a mis comparieros o
profesores las cosas que hago para
contar.

-~ Necesito mucha ayuda.
¥ Todavia necesito ayuda de mi profesor o de algun compafiero.

¥ Lo aprendi.

*@% Lo aprendi y le puedo explicar a un companero o companera.
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5. Actividades de extension (para la semana)

Aprender matematica es un proceso de mucha practica reflexivay continua por parte de los estudiantes. En ese sentido, sugerimos planificar espacios de 30 minutos
diarios donde los y las estudiantes tengan el espacio para la practica que se realizardn mediante espacios de juego, practicas en fichas de automatizacion y el uso del
cuaderno de autoaprendizaje en el aula. Las actividades que se sugieren practicar en los siguientes dias de la semana son:

Trayectoria 1 Trayectoria 2

Dia1l Actividad - juego: Los y las estudiantes se colocan en pares, el docente reparte a cada equipo una cantidad de semillas al azar. Los estudiantes dejan
las semillas en sus mesas. El docente cuenta hasta 3y los estudiantes deberan contar sus semillas con sus companeros de cada equipo. Luego de haber
terminado de contar los equipos dejan las semillas en la carpeta y se paran para ver la cantidad de semillas de los demas equipos.

El docente pide a los estudiantes que tomen asiento y realiza las siguientes preguntas: ;Qué equipo tuvo mas semillas? ;Qué equipo tiene menos
semillas? ;Cdmo contaste las semillas para darte cuenta que habia mas o menos? El docente toma apunta las ideas de los estudiantes en un papelégrafo
en blanco y lo deja pegado en la clase, ademas les indica que se tomaran en cuenta sus ideas para las clases de esa semana.
Dia2 Cuaderno de autoaprendizaje 2: 22,23
Cuaderno de autoaprendizaje 1: Pégina 22, 23, 24, 25 Si hay njﬁas y nifos que requieren mas dificultad en el conteo y comparacion
de cantidades.

Notg: Depe’nFllendo del |:1|vel y rltmp de los nifios y ninas se pueden Cuaderno de autoaprendizaje 3: 21y 22

elegir las paginas a trabajar y la cantidad de ellas.
Nota: Se pueden apoyar de material base 10 u otro material concreto que se
encuentre en el aula.

Dia4d Fichas de automatizaciéon: Completan la ficha jPractiquemos! | Fichas de automatizacién: Completan la ficha jPractiqguemos! ANEXO 19
ANEXO 18
Nota: Se pueden apoyar de material base 10 u otro material concreto
gue se encuentre en el aula.

Dia5 Actividad - juego: Los y las estudiantes usan las tablas de cuentas correspondiente a sus trayectorias para contar los materiales que hay en el aula,
pueden ser libros, Gtiles, entre otras cosas que hay dentro o fuera de la escuela. El o la docente puede distribuir la cantidad de material en una caja de
acuerdo a los niveles de aprendizaje de los y las estudiantes. Al final de la actividad los y las estudiantes pueden comparar sus cantidades para saber
guién tuvo mas o menos cantidad.

Trayectoria 1: Anexo 20 Tablas de cuentas para estudiantes.
Trayectoria 2: Anexo 21 Tablas de cuentas para estudiantes.
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